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1. Introduccion

El Cairo, la nl\fi.‘_'pnu cindad de las mil ‘I.or—
s, l'uln‘n'ﬁ Voaromas, \__"‘ \'JL' IL".':: L‘t"L'u_‘n'rl‘i-
los, las I\u:n!_r[u‘t'uu.'z-is.'l'_-" de |.n.‘~_-:ccu'|0 v los

abrebotellas.

X" en mitad de todo eso: Assil. Qui:’c"\ no
deberia haber robado la llave de la Gran
Piramide para celebraw alli una fiesta con

SUS AMigos,

Si no lo hubiera hecho, no habria _‘*‘l\'i‘?'lfl.'lL‘
esta maldicion e acabard con su vida
en unas cuantas horas, Pero entonces
tampoco habria encontrade el H;‘-\l1|<!\”
magico, ni a la mujer de sus suefios, ni
ambos se habrian -f-:-u[_u-z._u_iu con la aven-

tura de sus vidas,

1.1 &l juego

= " "o "
En realidad, contralar ;—\l\l(l\ es tan sen-

cillo que ni siquiera necesitas un manual, Pero aungue seas un
iL\Cl('\t'.!("l’ T"r‘o‘['n.’:-;'rm\c-r, Pu._’.._!‘_z que en estas pt"lt"j'rnns encuentres

~ et A
n‘:|9ul'\n Pista il

Neoe |\cny Hinguha foun-\n de arruinar totalmente las cosas en este
juego, asi que sé& creativo y busca las soluciones menos obvias

o ||._'1|‘_‘1' F?I't.?['?]t_’n‘\ﬂ\:i.

=so es todo lo que necesitaras para e.nf'l'cn‘rcn*h’. a las insélitas
sorpresas que se ocultan en la aventura que estas a r.m|1+cs de

iniciar,




2. T‘QequisHos del sistema 3. Jnstalacién & Desinstalaciéon

2.1 Minimos B Jns+a|acién

Win 2000/XP Antes de instalar “Ankh en fu
— L_"‘L'[L'”\L'll_'IL_‘l' se l‘{_*I_-&JI'I\iL’r\t-lfl carrar
Procesador a 1,5 Gtz A 3 §
todas las np!lcacnem—:s que estén
2556 MB de memoria RAM e._ie.cuh.’m.:lose, incluidos Ec-|vﬂ[:-c.m—
: : tallas v software antivirus,
Tarieta f}l“"lﬁr‘:l con 64 ;\-11‘1’ ¥ f

T ~a el CD de “Ankh" e
DirectX 9.0c Tntroduc _ |ﬂ|‘._]_— Je “Anlkh” en
el lector de CD,

. Sila funcién de Rep:'oc[uccién
) C - = s .
.2.2 R(:EC'.O}'V\& l’\L‘IC]L‘-IO‘: automatica esté activada, la
~ \ s instalacion comenzard antoma-
Procesador a 2 GiHz ~
ticamente, Sigue las instruc-

e 624 ;\'11:5 t'r;_‘ meamoria TQ}\J\‘l

clones que se mostrardn en ]{.i

L | santalla,

Tarjeta -\._{'l‘r..{"l‘it"(‘ con 128 MB ERT
Si la funcién de Reproduccién
Divrect x 2.0¢ f 4

awtomatica esté desactivada,

sigue los siguientes pasos:

a) Haz clie en el botén Tnicio
de la barra de tareas de

;\4ic:r~oso{‘| Windows.
Haz clic en ”Eje.:.m!cw..,"

Y en l.‘.‘l venhtana que se mo-

strard, escribe el identificador del lector de CD, seguide

de *

SE“"[\{_‘J—."}(E‘” lpor e_iemr.ﬂo: I.}.-\sc’f-u[_n.c.xf.-‘.].
También F‘Lu.'.des usar el Ex[:)lm‘ncjor:

a) Abre el "Explorador” de Windows.

b) Haz clic en el icano del lector de CD marcado como

wAARkh! y selecciona “Abwrin” para ejecutar el CD.

Haz doble clic en ‘setup.exe” para iniciar la instalacién.
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Se mostrara la panh_\”a de instalacién, Selecciona dénde
deseas instalar “Ankh”. Hlaz clic en “Cambiar” para mc::lifi-
car la ruta mostrada., Cuando l*\ayas terminado, haz clic en

" : ;
Continuar”,

Durante la instalacién, el programa creard uh icono en el

escritorio y otro en el menis de inicio.

Para iniciar el juego, haz doble clic en el acceso rélpit_‘fu

del escritorio o selecciona “Inicio/ Tades los pwoqvmnq'ﬁ/

Anleh”,

3.2 Desinstalaciéon

Para eliminar “Anlkh” de tu ordenador, selecciona “Tnicio/
Todos los prog ramas/ Ankh/Desinstalar Ankh” b4 Si\.:]l.u:’. las in-

strucciones que se mostraran en la pani'c\“a.

4, El ments

Cuando inicies “Ankh”, veras el mend prin-

cipal.

También [:-od:‘L')S acceder a este meni en

cualguier momento de la pc\r-l'tdcl_, pulsando \' ! !
| £}

Esc. El ment cuenta con las siguientes

opciones:

Lg

Funcion

Nombre
I

MNueava F_"lc'\r"HC[(.'i

Comienza uwha nuava pa wda,

Continuar

Contintia la dlfima po vida gnat‘dc\do

automdaticamente.

Volver a la pal‘iidu (solo dis-

pol'\i[‘:]u‘ durante una |C‘L.‘N‘fi|_‘!cl}

Cierra el mentt y contindia con lea

]'u‘u‘fi.:!n en curso.

Cargar pa rhicla

| Carga una pc\:‘fida previamente
=

t-l ua }‘l‘.'J{l Cl fa

Guardar partida (solo dispo-

nible durante una paﬂida)

Guarda la pm-ﬁda en curso,

Ajustes

;'\/‘lcsdif.ica lau c;:»nf'-'!gura.:iéH de los

gr‘{ificos y del sonide de “Anlkh”

Créditos

Conoce a los intrépidos hérees que
Eh{-f‘&fs(il'c‘l'\ SIS l’:\||11.[.-\5 F‘Q "oy i:{t".sﬂ"-

vollar “Ankh”,

Salir

Permite salir del _'[L\ego.




o, Cav‘gar una pav‘ﬂda

5. Guardar una partida
Para cargar una partida, haz clic en "(_'f.m‘flm' |'_‘cn‘1ig.|&:\“, en el
Muestra el mend [_1!\|:‘-..‘|I1r_‘|o la tecla m ra cargar una | <

=3 —~ ment, Se mostrard el ment (__.uu‘t-.;nr r_‘t_'\l"i'i-ﬁl:_‘.n. Selecciona un
Esc, Haz clic en "Guardar po-

e ! : espacio y haz clic en "Cargar’. La partida continuard desde e
Hida para guaraar lai ,_mu-fu'[a en ey 'y el i
curso, Se mostrard el meni corres- R T ) g |
Ponr:licl\."_‘. Haz clic en un espacio
libwe % luego haz clic en “Guardar”
[Previtan L'!lu'\»‘c[c:u' la ’_H:\I"fic[f\ Y cerrar el

i,

2 e o ot :
Para sustituier una partida previ-
| .
L‘l“\i‘l'l'fi_" guardada Ppor nna nuava,
! _1' = ] B | D
1az che en la partida correspon-
liente y luego haz elic en ‘Guard
dlignia v .'\u'E]L? waz clic en CAiuarg-
" ¢ i
Pl ol ;/-\|\0m_‘\ |-\._\2 .'||r en Sy para
"y s " 1 i
a_'0111'r|‘|1\<1|' la accidén o en Neo pPara
seleccionar otro espacio. La nueva
[_"L'll"‘f'i-..‘l-"l se guardard en el espacio

que elijas.




7. Ajustes 8. Controles durante la partida

Los ajustes del juego r_v“ﬂft..u sep n\uc]ificadus durante una par- "7\|\!(|\” se controla utilizandoe Gnicamente el ratdn, €l icono del
Hebo lating Indis: v waimiclon SAinkhl of vadificss slgi i vt e Rt dles e sinipcsones del
ida (aungue tendrds que reiniciar “Ankh” si modificas algtin punfero varia en funcion de las situaciones del juego.

ajuste que afecte a los gra icos), ;
: 1- B f— Usa el botén |2quie_|'dn del ratén para mover a f\ssi] por

et e E-:_{ip.*u Y para examinar los objetos que tiene a su a rede-

m'l|_1|‘.

Bille Cambia &l brille de los t—.,e‘(;‘l'-iccss.

Reseolucion de | Cambia la resoluciéon de la pantalla. Leos valores ! 2, WUsa el botén derecheo del ratén para realizar acciones as-

- - 4S : 5 - . ] i e . : ; i \ 4

la l'-"“-““":'”“"—' mas altos aumentan la £ lad de la imageh, pero r_nc‘cu\':':i; indicadas por los diversos jconos del puntero del
tambidn necesitan un PC mas rdpido. ,

L | ! raton,

Texturas )'\"\L‘t.;if.iff'\ lex qnm|ih"1 delle texture, Ana qnn[ih"\ Sup=

o - | . B .
Cambia la calidad de las texturas. Los valores mas €l punteroe del ratén |-"““1‘_[“1 mostrar los 5'5'“"““'“‘*—‘:"5 Iconos:

allos necesitan tavietas graficas con mas memoria

= il | el
de video. Forma | Signiticado l)psr.rlr.ﬂrmn

Sombras Cambia la calidad de las sombras o las desactiva i Caminar Assil caminard hacia la posicion selec

por ¢‘o|n|_1f‘_--f-.;;. hacia cionada o lo mas cerca [.'D:ii!_ah_’. Sl ha-

ces doble clic, correrd.

Efectos Permite desactivar los ._f._ “tos .—.'S[.’:'('i.'\lc's de

Ak, para aumentar la velocidad del jhego. & Mivar Examina el objeto seleccionado.
Esta opcion esta deshabilitada en las tarjetas de

vidleo antiguas.

Cambia el volumen de la misica de f-cnu{u.

(__.u\q.-_-l‘ | Sies |l.'|u5|b|c'_- Assil cogera el s"l‘_.'chn

= 3 seleccionade v lo anadira al inventario,
| Valumen del Cambia el volumen de los .3‘|';.=-_—+ot- de sonido y de -

; cuyo contenide se muestra en el bord
sonido las voces.

uperior de la r.ml\ln||.-:n. La canfidad de

Subtitulos Muestra los subtitulos que acompanan a los dialo- e

s T 2 e S . 410 .
qos hab 15, A LA expeariencia mas cinemato- e s
gos ha lade Para u X} € a cinemadc s ilimitada,

o : 1 : "
-.wnflrn, se recomienda desactivar los subtitulos

Assil hablard con otro personaje.,
Para disfrutar de “Ankh” en ordenadores

antiguos, quizd necesites reducir los valo-

res de la resolucion de la 1_1.:1b11}¢'|[|(| W de las = ; ;
' 5 Cuando se muestre este icono, podras

I ] .
sombras al minimo, v también desactivar =
& usar o

Sk it | 1
reciameantia uwn oobjeto o Ii'\L'!LT'I{I—

. o ‘s . .
los efectos ¢ Sprec iales. | carlo. También |_rcn_'||-n5 combinar dos

5 = 0 o
| ebjetos haciendo clic en uno v luegeo en




9. &l inventario 10. Caracteristicas especiales

Assil no es una persona muy comedida, asf que, a lo largo “Anlkh” cuenta con varias carac- .

de la aventura, su inventario se iré llenando con objetos muy teristicas e-_-:f_w.c.h:\]c'ﬁ.

L'Jive FSOS que a veces re ‘lltm‘;".\ en circunstancias MY intere- e ,
En a]ql.mos sitios [_'lo._'.|=~c.~s contro
santes. - \
lar a mas de un personaje para

Usa el botén izquierdo del ‘ resolver puzles especialmente com-
2 = |

raton para examinar un L { phcncjoﬁ.

objeta del inventario. = 3 by
" Cuande ]|.'::|u:-5 a una situacion de
9

=1

Usa el botdin dere- este ?i!ﬁo, L‘l[_'h_‘n‘c‘i_?.;'wf\ un icono en la

cho del ratén para X " esquina i|\1-=‘|‘im~ derecha de la pan-
utilizar un objeto : ] : \ talla.

del inventario. &l ob-
: Haz clic en este jcono para cambiar
jeto se f_'u.'.f.Jr_"!a_‘u‘f_ﬁ al ) e
i t..'l&.’ personale, T‘_unblrl\ P{w'.cju':-' I\Cu:.:l'
punteiro del ratén v : ; 3 7
A e clic directamente en e personaje cor-
poch'as hacer clic en otro ] ;
- ; : re 5]3(_351._‘| lente.
.;uL»|e+o (gue puede estar en

la p.r:m.‘n”cn o en el inventa- = Para intercambiar objetes entre los

rio) para combinar ambos, : dos personajes, selecciona el objeto
Haz clic en una persona | en tu inventario v luego haz clic con
para davle el objeto. el batén derecho en el otro personaie,

o q ; igual que si fueras a darle el objeto.
Si Assil transporta mas % G

abjetos de los quie caben en . 4 Para reduciv la duracién de los \‘1'._|_i._-.'5
lax r."f.\l'\h;‘\”.‘:\, se mostraran unas por el desierto, haz clic en el icono de
'Hc:n"lu)r‘- ala 'iZi.'r[\iu'l lax Y oa la la esquina il'\f"{_‘Vi'r_'rl' derecha de la pPan-—
derecha del inventario para : talla, que te fl‘(.‘l‘lﬁ[_h‘l'{'ril‘«‘l a la orvilla de
que ‘-_}m_'c.lf_'x-_-“ C csp|:.‘xzcn"|e pow ;\!HO-

&l mismo,
Wiiliza la tecla Tab” para mostrar wn

rFesuimen Cli—_‘ |t't:—i tareas ¢ u_“l'Lumlx_':-i J;-
;\:‘-fi|. Las tareas Comr.ih.’h'ufn&; apare-

cerdan tachadas.




11, Solucién: Los primeros
minutos del jue.go

el o 2 ]
NMNes gustaria ayudarte un
poco, por si acaso te pre-
Sl | g
guntas "sComo demonios pu-
]

L'L'lL" ‘:'u_.\]il' LJL‘ Ec_'l I‘L’I'illr'\:_-:l'c.\ saloy

ks o
el Junagoy .

Naturalmente, es muy sen-
cille, Po» e—.u['upn“h*, Ef..lf._'.’["{_’l‘l‘t'\:‘;
saltarte esta seccidn si pre-
1-ig-'J"L-:'- "\\'m'it'uu_\l' la salucidon

' . |
por tt mismo!

Inicialmente, As il debe

‘ ol
intantar salir de la sala en

lea que su P dre la !\:.\ cast-

gado. El armario no se puede abrir porgue la puerta esta atascada.

| T . . Sin e.n\i)r'qu, hav un jarrdn al lade que se sostiene gracias a
Usa el botdn izquierdo del e = < ) R
: : ; | un viejo cepl“o. i;\’lcrlu\c'rc'l suertel Ahora se !_"1\4_’.»'|C' abrir la =E
raton para investigar los ob- ”
= erta v |3m-‘c[;-.-5 coger mas ropa.

ietos del |1u_'.|:v‘. . ;

Sube de nuevo a la .:,(:\|s’|‘|'n. Las }.‘l‘c—‘na_'{c\_‘-i por -.-‘c'{.‘H:U'(lL:!o no
'I"lc'\f: L'lit' en |Ll:—'- i'hL-tlL.'l'{l!:\ . 5 . L.x C
sirven para escapar por la ventana, pero si las combinas, {CJI*—

para ir a lex ;|u|L:|‘fn. Verds 7 : ;i il e
2 mardan uha cuerda In\|.1:‘uv|5cu'1n bastante practica.

una ventana |‘L"+(.'\; [."i'!‘i_? (= A

demasiado alejada para po- Para hacerlo, haz clic en una de las prendas con el botédn de-

] . . # i
e '.':l‘\l'" h‘t'i.“('l:\tlf‘ Sin l'\}‘{‘n. r.'\. l‘t‘:‘L_l'\Lw. L_!L’] i'{‘l'(}]" }' r|.|£_’t-.’c’ I‘("z t_r|L- en rl\ otra.
Enla cama de Assil encon l as [_‘:'L-'nL'L.l'_-'- ._]'Ln;'L'Jr‘u‘c'Tln combinadas y ahora r"ﬂr||'f5\&: usar esta
: e : | : 4
i|'( HOS Wa Vg oy Camisa l!!\l’ . cueardo Ccon ]L-l I:L:Sf(] L_walt-f(-U‘FL‘ )_JJ an un aory }-’ carvray 1‘.{‘_‘ o|0s,
| s 3 ” i + » -
podiia servir para solucionar : Assil esté a salvo. 30 no?

|
este |'m1_rL‘rm Ti

Usa el botén derecho del

raton para guare larla en el inventario.




12. Atencién al cliente y Servicio 13. Créditos
técnico

Deck13 Jnteractive GimbH

blhw, visita ww\\_n.Lwi'\v—snﬂ\:u.m-g_.«_—_om. C‘.‘;L’Sh“‘l‘ t'{('_’[ I_'IJ‘CJ)_’t’L"i'O

Para obtener mds informacion sobre cualquier producto de

Para ponerte en contacto con el Servicio téenico, cfiriggﬁu ala - Jan Klose
direccidén de correo electrdnico: < 3

' . Supervisor téecnico v creative
support@ Hw—:-'-af-h«rn re,com. F Y

A Arimain .E‘Jn:'{:pnl'
También pnecl.—:s visitar el sitio welbs ET!'ir."'h'.lI del jnego e infercam-

biawr il\f-ormacién con otros _iut:mrfmue:: en los 1‘0}‘05: et eiecutivo

w\vw.:T\l-\|<l\-frﬂl1\€-CL“F“- Flovian Stadlbaver

Director técnico
Thorsten Lm-\gn
Bi_‘f-r_‘ I:Jt.’ LJiSL’I_\O

Timm Schwanlk

Diseno 3D

Ao
Tinmm Schwank

Maxime van der Kloet

(_’;I‘i.’.tjﬂl' "\'}c’i{:"

Diseno 2D/3D adiciona
Markus Friedrich

Robert Sander

S[ l!:ii". Sf’l\

]:hl‘]( l_}nL\ln

Programaciéon adiciona
<
Vildtor Gesiarz

Frank Habel




Entorno PONA

Thorsten Lan ge

Historia
Andreas Engelke
Dominik Heide
Jan Klose

Falke Laffler
Steffen Naumann

Florian Stadlbauer

72\[:70)_/0 Telltale Games
I-)l'.‘ " CfC‘ NnRors

Heather ]_c:5 as

Diseito de sonido
Oliver 52c2y|:u.\|q (uB3multimedia)
:—:ll__\l'\ 'I_'l Ljf:|1\(] nn {SE‘ZL‘_SOL-\V\(:{_}

con la colaboraciéon de ARRI
Film & TV Sewrvices GimbH
Matthias Pased agy

{grabacién de e_fedos sonoros)

Michael Stancyk

(artista de efec-los sOnoros)
C:{uiéh

Armin Bt.\rgn-:r

Fi‘(_'lﬂl( Hl._-‘ L'Jt'_‘.l

Thorsten Lar\ge

Desarvolle de interludios
Avamnin Bm‘gur

Timo Mylly

Avyuda del proyecto
Dominic Packulat
TJens Schmidt

Paul Steinwachs

Animacién adicional de personajes

Rec [(r_"f'l:!o)( Studios GmbH

Modelado v animacion

adicionales de personajes

DIe KOLONTE

Diseno de personajes

Dieter K!-'_Ipper

Diseno 3D de personajes
Mimoun El Bariaki

Christian Kleinsteinberg

Uwe Schimelz

Phili P Meyer

Qestion d el proyecto

TQI'\C«H" 30[1£‘i'

pr‘mebas
+_|\_-\I‘C\It:r BL\I‘QE‘J‘
Christina Klose
Sven Luclwilg
Verena Lucfwig
Eva Zinnbauer

Niels Zinnbauer




Banda sonora original de Dynamedion

\,\J\\J\‘\ML"J )_U‘\CHI'\E;‘.T“C‘YLC.OIH

Compuesta por
Alexander Roder
Markus Schmidt
Alex Preffer

Supervisiéon
Pierve Langer
Tilman Sillescu

, Lhis is Cairo”

Producida por Jvory K{.‘.y:’-

Letra de Jan Klose

(:.omp(.\e sta por Mare Toase
..jr\fe.vpvam::!a per Mathias Hermann

f\pn.‘l rece por cortesia de

ROXTA_Records

Deck13 desea dar las gracias a

,r\'Lu"L'u ]_'"lu|u\
Sandra Lovenz
Eva Zinnbaner
Lena (_lt'l'la\.']\
Marion Sclynidl
5{0111!\1}' Sechwank
Maya Schwank
Verena Lm!\uiﬂ

Steve ::’+F'k't"|il\.\_'|

&) equips de OCRE

La empresa de |impiu:’n Bolat
Olaf Wolters

T a|yni]<i Varaldi

Elspidps e By Sofvare
Bob Bates

Ron Gilbert

Tim SL'[\n{L-I‘

Dave Girossman




bl Sofhwme OimbH & Co. KGy

EJL‘f.(' C ||.' |'JP‘ULIL\1'1U

T ’n'yn'rf(i Vearalli

:L‘f{' [ L' e ll-‘I(c'i il\t|

Christoph K. Weidner

Relaciones |1L'nlJ|'r(‘uS
Claas Wolter
_,f‘\]-ir'\u _Ll\l'1<li‘:‘-'

j\/‘im'l.c'lﬂ_"fc"l(_'ién l.'IA_‘I Pacintua

Astrid Siahe

‘.]l l/‘.r

14, Copyrigk’r/;l\cuerdo de

licencia

&l 5of|war~e v el manual pertinente estan p:'oi'egidos por
]ayes nacionales Vv tratados internacionales en materia de
pl-opiedad intelectual asi come otres derechos de p:'opiedmd
industrial, Todos los darechos de titulo y autor (incluidas las
imagenes, fnfos, animaciones, video, audio, misico, texto y
npplefs inh-.graclc-f.} son pr-opi'.-—_'cfac! de bhv o sus licencian-

tes.

Wd. esté antorizade a la instalacion v el en'\pk‘.o de un

.—:_iempfav del sofhw_wf. en un solo ordenador para el use si-
multaneo por un solo usuario. Ud. esta auntorizado a crear
una copia de seguric[qc! expresamente para su propio uso
Fu:u"f'ic.m|mh Oueda p:‘al\ibidﬂ cnn]quier- otra utilizacién, du-
p]icacién o distribucién del :‘-cs'r;lwm*e. No le esta pe.vmiiido

n]qu”aw el software u ofrecer su uso a terceros.

Le esta pral'\ibido someter el 5-:'1:}\,\1.:\:&-3 a una ingenieria
inversa, cfecom]:lih‘.uﬂo o desensamblavlo. &) SLJ‘f-{'“’I.-II'E esta
licenciado come un solo pr‘m_‘!uc?!o Y sus cfiferenfe.s compo-
nenfes no han de ser utilizados separncfﬂmer\‘re para su
uso en mas de un ordenador. Le estéd ]Jrol'\ibic]o mochf'rc.m- v

(_"_LN!'\F‘I&:II]EI‘\"{\F‘ t_".[ 5::!1;}'\/\){_'\]‘(-‘ o creanr L'Ir_’}'i\’{_'\flOS L‘-{E‘ éS'{C‘.

Ud. solamente ha de transmitir el Sofhw_we a terceros lu?n_fo
la condicién de que lo retire por t.‘.c.'lnplr-_'h_‘t de su ordenador
con todos los componentes, no gm_n-de. copias y entregue fo-
&_”!cl!:‘- 1(35 e_iemp]cn*es de| sof:f'\\rar‘e L..‘.on\f_’?al\el'\h—_'s indivi;"Lu'\[(—_‘.S;
soportes de dates y documentaciones incluidos) a un ter-
cero que reconozca las presentes condiciones de licencia.
Con tal transmisién, Ud. p\'c.l‘.:]e inmediatamente su derecho

de use del so{f\\ron‘e.
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